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4-K-MODELL

Kommunikation Kollaboration

Kreativität Kritisches Denken

http://www.battelleforkids.org/networks/p21



MEDIENKOMPETENZRAHMEN NRW

 24 Digitalkompetenzen

 Kategorien: Bedienen und Anwenden, Informieren
und Recherchieren, Kommunizieren und Kooperieren, 
Produzieren und Präsentieren,  Analysieren und 
Reflektieren, Problemlösen und Modellieren

 Komplexität der Kompetenzen nimmt in den 
einzelnen Kategorien in vier Stufen jeweils zu



SAMR-MODELL (RUBEN PUENTEDURA, 2006)
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https://www.researchgate.net/figure/SAMR-Model-Puentedura-2006_fig1_268446012



SCHLUSSFOLGERUNG 

 Zielsetzung: Erwerb hoher Stufen der Digitalkompetenzen 

 Weg: Umstrukturierung des Unterrichtsgeschehens 

 Auswirkungen: Unterrichtsgestaltung, Schulalltag und Organisation

 Vorrausetzungen: Technische Infrastruktur, Räumliche Gestaltung der 
Schule



GELINGENSBEDINGUNGEN

 Zuverlässigkeit: Technische Infrastruktur muss funktionieren

 Langfristige Verfügbarkeit: Endgeräte müssen generell verfügbar sein

 Geringe Hürden: Einsatz muss organisatorisch einfach umzusetzen sein

 Kompetenz: Lehrkräfte müssen geschult werden



JAS KONKRET

 Umformung und Kompetenzerwerb steigernd über Jahrgänge und 
alle Fächer verteilt

 Jahrgänge 5 – 7:  1:2 Ausstattung in iPad-Koffern im Klassenraum

 Jahrgänge 8 – 10: Individuelle iPads

 Digitale Infrastruktur in allen Klassen 

 Digitalisierung im Fortbildungskonzept wiederkehrendes Thema 


