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2. INFORMIEREN
RECHERCHIEREN

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfihren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationsbewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken.
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefdhrdende
Medieninhalte erkennen und hin
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschatzen; Jugend-
und Verhraicherschitz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs-
strukturen nutzen

3. KOMMUNIZIEREN

KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fiir digitale Kommuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kommunikation und Koopera-
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesall-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturell-gesellschatftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
-kriminalitat

Perstinliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitit erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
méqlichkeitan kennan und nitzen

4. PRODUZIEREN

PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pra-
sentation

Medienprodukte adressaten-
gerecht planen, gestalten und
prasentieren; Maglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittel von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

5. ANALYSIEREN

REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbildung
beurteilen

4.3 Queller

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persénlichkeits- [u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts [u.a. Lizenzen] iiberprii-
fen, bewerten und beachten

5.3 e

Chancen und Herausforderungen
van Medien fir die Realitdtswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie flr die eigene Identi-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregulierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regulieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen
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® 24 Digitalkompetenzen

= Kategorien: Bedienen und Anwenden, Informieren
und Recherchieren, Kommunizieren und Kooperieren,
Produzieren und Prdsentieren, Analysieren und
Reflektieren, Problemlosen und Modellieren

= Komplexitat der Kompetenzen nimmt in den
einzelnen Kategorien in vier Stufen jeweils zu



SAMR-MODELL (RUBEN PUENTEDURA, 2006)

Neubelegung

Anderung
Erweiterung
Ersetzung

Substitution Augmentation Modification Redefinition

https://www.researchgate.net/figure/SAMR-Model-Puentedura-2006_fig1_ 268446012



SCHLUSSFOLGERUNG

m Zielsetzung: Erwerb hoher Stufen der Digitalkompetenzen

" Weg: Umstrukturierung des Unterrichtsgeschehens
= Auswirkungen: Unterrichtsgestaltung, Schulalltag und Organisation

= Vorrausetzungen:Technische Infrastruktur, Raumliche Gestaltung der
Schule



GELINGENSBEDINGUNGEN

= Zuverlassigkeit: Technische Infrastruktur muss funktionieren

= Langfristige Verfuigbarkeit: Endgerate mussen generell verfugbar sein
= Geringe Hirden: Einsatz muss organisatorisch einfach umzusetzen sein

= Kompetenz: Lehrkrafte mussen geschult werden



JAS KONKRET

= Umformung und Kompetenzerwerb steigernd uiber Jahrgange und
alle Facher verteilt

= Jahrgange 5 — 7: |:2 Ausstattung in iPad-Koffern im Klassenraum
= Jahrgange 8 — 10: Individuelle iPads
= Digitale Infrastruktur in allen Klassen

= Digitalisierung im Fortbildungskonzept wiederkehrendes Thema



